
 
 
PROGRAMMA DIDATTICO 
 
Insegnamento 
Design della Comunicazione  
(modulo del Laboratorio interdisciplinare “Design per la comunicazione del brand mediterraneo”)  
 
SSD: CEAR 08/D (ex icar13) 
Ore di didattica frontale: 60 ore 
Anno: II 
 
 
Descrizione 
Il corso intende proporre un’offerta formativa mirata al trasferimento di conoscenze teoriche e 
competenze pratiche nell’ambito del “design della comunicazione”, inteso come disciplina per ideare 
strumenti, sistemi e contenuti per facilitare la trasmissione e la comprensione di prodotti e progetti, 
in contesti visivi, digitali e interattivi e profilati agli utenti. In tal senso, i contenuti del corso faranno 
avanzare le conoscenze e le competenze acquisite durante il percorso triennale, combinando 
l’apprendimento dei princìpi del design visivo e dell’information design con quello delle tecnologie 
digitali (come le piattaforme aperte) e delle nuove tecniche di comunicazione, integrandosi così con 
le altre due discipline del Laboratorio “Design per la comunicazione del brand mediterraneo” 
(Comunicazione multimediale e Video storytelling). 
Information Design e Piattaforme Digitali saranno i due principali apprendimenti del corso: il primo, 
in quanto disciplina che si occupa di organizzare e presentare informazioni complesse (dati, testi, 
elaborati tecnici) in modo chiaro e accessibile con l'obiettivo di facilitare la comprensione e l'uso da 
parte degli utenti (Bonsiepe, 1999), oggi esprime la sua migliore traduzione nella progettazione di 
interfacce utente intuitive, dashboard, infografiche interattive e sistemi di navigazione web (ICT, 
Open platforms, webcloud). 
 
Unità Tematiche del corso 
Proposta di programma suddiviso in 4 Unità Tematiche per le 12 settimane di lezione disponibili 
(teoria + applicazione): 
 

UTP_Unità Tematica di Prolusione: Il design della comunicazione e nuovi linguaggi per il 
progetto e l’innovazione 

 
UT1_Unità Tematica 1: L’Information Design, dal progetto grafico al progetto delle 
informazioni (elementi grafici, rappresentazione di dati ed elaborati, mapping) 
 
UT2_Unità Tematica 2: Le piattaforme digitali per la comunicazione del progetto: 
dall’ideazione dell’architettura alla realizzazione in ambiente web cloud 
 
UTF_Unità Tematica Finale: Workshop per realizzazione di un progetto di comunicazione 
integrata per un prodotto / progetto / spazio sviluppato all’interno del laboratorio e/o del 
percorso triennale e/o I anno LM-12: design grafico delle informazioni, dei dati e loro 
trasferimento in ambiente digitale, mediante realizzazione di piattaforma web cloud (es. Wix). 

 
 
Modalità di svolgimento delle attività 



12 settimane di lezione al II semestre; durata lezioni: 5 ore (2 di trasferimento teorico, casi studio, 
ecc + 3 ore di laboratorio e applicazioni) 
 
 
Obiettivi formativi specifici 

• Acquisire conoscenze e competenze teoriche e pratiche sui temi del design della 
comunicazione, del graphic e information design;  

• Acquisire competenze per la costruzione ed implementazione di piattaforme digitali aperte. 
 
 
Risultati attesi 
I risultati saranno definiti attraverso il sistema adottato in sede europea con i cinque descrittori 
(Descrittori di Dublino) sono: 
- Conoscenza e capacità di comprensione (knowledge and understanding), esercitata attraverso il 
trasferimento dei temi con lezioni e seminari frontali in aula, verifiche intermedie a fine UT su verifica 
e tracciabilità dei contenuti in applicazioni e casi studio progettuali; 
- Conoscenza e capacità di comprensione applicate (applying knowledge and understanding), 
attraverso le esercitazioni e le applicazioni per la comunicazione di prodotti/progetti e l’acquisizione 
delle competenze per la realizzazione di piattaforme digitali; 
- Autonomia di giudizio (making judgements), mediante l’interazione ed il colloquio con il docente 
durante le attività di lezione e stimolazione alla formulazione di osservazione critica; 
- Abilità comunicative (communication skills), mediante l’esposizione e l’interlocuzione con il 
docente in aula (brainstorming), durante attività di verifiche intermedie ed esame finale; 
- Capacità di apprendere (learning skills), sollecitata con le attività didattica e verificata con lo studio 
del materiale didattico assegnato e le attività pratiche. 
 
 
Riferimenti bibliografici e materiale didattico 

Bonsiepe, G (1999). Design, Cultura e Società. Milano: Edizioni Sylvestre Bonnard. 

Manzini, E (2015). Design, When Everybody Designs: An Introduction to Design for Social 
Innovation. Cambridge, MA: The MIT Press. 

Tufte, E. R. (2001). The Visual Display of Quantitative Information. Cheshire, CT: Graphics Press. 

Norman, Donald A. (2013). The Design of Everyday Things: Revised and Expanded Edition. New 
York: Basic Books. 

Lupi, G, & Posavec, S (2016). Dear Data. New York: Princeton Architectural Press. 

Testi per la sperimentazione 
Mangano G. (2024). Co-design e tecnologie digitali: open platforms per facilitare la partecipazione 
degli utenti in scenari di transizione/Co-design and digital technologies: open platforms to facilitate 
user participation in transition scenarios. In Losasso M. et al. (2024), “Progettazione Ambientale, 
Sfide Globali, Scenari di Ricerca”, Volume Cluster SITdA Progettazione Ambientale, Maggioli 
Editore, pp. 256-261 

Mangano G. (2021). Sustainable Data Mapping e Graphic Visualization. In: Mangano G. (2021) (a 
cura di), Knowledge vs Climate Change. Co-design e tecnologie abilitanti per la conoscenza ed 



azioni in risposta ai cambiamenti climatici, Quaderno Collana SID n.3, Aracne ed., Roma, ISBN: 
978-88-255-4040-6, pp. 80-83 

 

Luogo e data__Reggio Calabria, 20/01/2025 
Firma  

 

 


